W TEMA: ANAOKULUNDAN ILKOKULA GEGI$

TED ADANA KOLEJi ANASINIFI HAZIRAN AYI AYLIK BULTENI

KAVRAMLAR: Cokgenler, Elips, ileri, Geri, ilk, Orta, Son, Kolay, Zor, Baslangig, Bitis, Onceki, Sonraki.

MATEMATIK VE OYUN ETKiNLIiKLERI

TURKGE ETKINLIiGI

MUZiK ETKiNLIKLERI

SANAT ETKiNLiKLERI

BiLiSiM TEKNOLOJILERI
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e ¥ " Mezun Oldum” sanat etkinligini
< > ¥ “Cevre Gozlemi ve Cop Toplama” ¥ " Cevre Koruma Haftasi " ile ilgili ¥ Ogrenilen sarkilar tekrar ediyoruz. yapiyoruz. ¥ Code Org Kurs B Buz Devri Kodlama
N < oyununts oyntiyoriiz, solEE ¥ " Duvar Resmi” sanat etkinligini ¥ Code Spark ile Kodlama
w o ¥ " Mendil Kapmaca" oyununu ¥ ¥ Mezuniyetin anlam ile ilgili sohbet yapiyoruz.
o 2 oynuyoruz. Y ¥  Top ile resim yapiyoruz.
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A T ¥ " Kése Kapmaca" oyununu Tiyatroya gidiyoruz.
S 3 oynuyoruz. ¥ " Hikdye Tamamlama " etkinligini (}/ Y 4 N
e 1 yapiyoruz. § et - A
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Je ¥ Yogurma materyalleri ile ¢alisiyoruz.
o ¥ “Sandalye kapmaca” oyununu ¥ “Havuz ve deniz glvenlik kurallari” ¥ Ritim galismasi yapiyoruz. ¥ “Vaz tatilinde pe yaprick
W E oynuyoruz. hakkiEy - ivorU ¥ Dans ediyoruz. istiyorum?" sanat etkinligini ¥ Code Spark ile Kodlama
PAg o ¥ Muzik ve ritim esliginde dans . - yapiyoruz. ¥  Egitsel Bilgisayar Oyunlari
A o m— ediyoruz. ¥ Tatilde yapacaklarimiz ile ilgili sohbet

N .
S < ediyoruz.
N T ¥ Ritmik sayma yapiyoruz.
N = ¥ "Su Savasi” yapiyoruz. ¥ Okulumuz 3B salonunda sinema keyfi
S f}‘ yapiyoruz.
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- ¥ Karnemizi Aliyoruz. ©

" REHBERLIK ETKINLIKLERI
ke Bireysel goriisme
PAG Grup galismalari
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Kivrik proje galismalari
Degerler egitimi gcalismalari

Ag ALAN GEZILERI Ag
N ¥ 14.06.2019 Cuma giinii tiyatroya gidiyoruz. o
e ¥ 19.06.2019 Carsamba giinii okulumuz 3B salonunda sinema etkinligini yapiyoruz. e




